
  TESI, 12 (2), 2011, pp 259-279 
 

 
José Luis Saorín Pérez, Jorge de La Torre Cantero, Norena Natalia 

Martín Dorta, Carlos Carbonell Carrera y Manuel Contero González 
 

T A B L E T AS DI G I T A L ES PA R A L A D O C E N C I A D E L DIBUJO , D ISE Ñ O Y 
A R T ES PL ÁST I C AS  

 

 
 
 



  TESI, 12 (2), 2011, pp 259-279 
 

José Luis Saorín Pérez, Jorge de La Torre Cantero, Norena Natalia 
Martín Dorta, Carlos Carbonell Carrera y Manuel Contero González 

DI G I T A L T A B L E TS F O R T E A C H IN G DR A W IN G , D ESI G N A ND V ISU A L 
A R TS 



  TESI, 12 (2), 2011, pp 259-279 
 

 
José Luis Saorín Pérez, Jorge de La Torre Cantero, Norena Natalia 

Martín Dorta, Carlos Carbonell Carrera y Manuel Contero González 
 

T A B L E T AS DI G I T A L ES PA R A L A D O C E N C I A D E L DIBUJO , D ISE Ñ O Y 
A R T ES PL ÁST I C AS1 

F echa de recepción: 31/03/2011; fecha de aceptación: 11/06/2011; fecha de publicación: 27/07/2011

1.- IN T R O DU C C I Ó N 

mailto:jlsaorin@ull.es
mailto:jcantero@ull.es
mailto:nmartin@ull.es
mailto:ccarbone@ull.es
mailto:mcontero@dig.upv.es


  TESI, 12 (2), 2011, pp 259-279 
 

José Luis Saorín Pérez, Jorge de La Torre Cantero, Norena Natalia 
Martín Dorta, Carlos Carbonell Carrera y Manuel Contero González 



  TESI, 12 (2), 2011, pp 259-279 
 

 
José Luis Saorín Pérez, Jorge de La Torre Cantero, Norena Natalia 

Martín Dorta, Carlos Carbonell Carrera y Manuel Contero González 
 

2.- A N T E C E D E N T ES 

2.1.- Tabletas Digitales 

 
F igura 1: Dynabook. 
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F igura 2:Apple MessagePad (Newton). 
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F igura 3: Tablet PC . 

 
F igura 4: Asus Eee PC 
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F igura 5: Galaxy Tab (Samsung) e Ipad (Apple). 

2.2.- Digitalización de centros educativos 
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ntorno y la 
filosofía de trabajo se basa en el modelo WEB 2.0, en el que los usuarios y usuarias 
gestionan, publican, editan, intercambian toda la información y conocimiento, lejos del 
modelo tradicional en el que solamente se podía consultar la información en la WEB -
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2.3.- Aprendizaje móvil (mobile learning) 

Computers & Education

 

3.- T A B L E T L E A RNIN G Y SU R E L A C I Ó N C O N E L DIBUJO , D ISE Ñ O Y 
A R T ES PL ÁST I C AS 
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tablet-



  TESI, 12 (2), 2011, pp 259-279 
 

José Luis Saorín Pérez, Jorge de La Torre Cantero, Norena Natalia 
Martín Dorta, Carlos Carbonell Carrera y Manuel Contero González 

3.1.- Aplicaciones para Tabletas 

  
 

Aplicaciones Gráficas para iPad de utilidad en Dibujo, Diseño y Artes Plásticas 

CATEGORÍA DESCRIPCIÓN UTILIDAD EN 
ASIGNATURAS 

VISUALIZADORES DE 
MODELOS 3D 

Aplicaciones que permiten visualizar modelos 3D e 
es a 

aplicaciones como eDrawing, Reviever o Acrobat 3D. 

Asignaturas donde el manejo del 
volumen sea importante 
(escultura, productos, 
arquitectura,  

MODELADORES 3D 

Aplicaciones que permiten crear modelos 3D desde 
cero. Entre éstos distinguimos los modeladores 

trabajáramos con barro (similares a Zbrush o a 
Autodesk Mudbox) orientados a áreas creativas y los 
modeladores de caras.  

Asignaturas donde la creación de 
objetos en 3D sea importante 
(Diseño, escultura, 

 

DIBUJO VECTORIAL 

Aplicaciones que trabajan con imágenes vectoriales 
formadas por objetos geométricos independientes 
(segmentos, polígonos, arcos, etc.), cada uno de 
ellos definido por distintos atributos matemáticos de 
forma, de posición, de color, etc. (similares a 
CorelDraw o Adobe Ilustrator) 

Asignaturas orientadas al diseño 
gráfico editorial. 

DIBUJO RASTER 

Aplicaciones que trabajan con imágenes rasterizadas, 
también llamadas mapas de bits, imágenes 
matriciales o bitmaps, a las que solemos llamar fotos 
y que podemos generar mediante cámaras digitales, 
móviles o escaners y que mediante estas 
aplicaciones podremos editar de manera similar a 
aplicaciones tan populares como Photoshop. 

Asignaturas orientadas a edición 
de imágenes fijas 
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DIBUJO CAD 

En este grupo contemplamos distintas aplicaciones 
que permiten visualizar ficheros CAD 2D 

iertas 
posibilidades de edición 

Orientadas al dibujo con 
dimensiones y con posibilidad de 
edición 

Tabla 1. Aplicaciones gráficas para Ipad de utilidad en Dibujo, Diseño y Artes Plásticas . 

 

Parámetros a analizar de las aplicaciones estudiadas: 

PARÁMETROS DESCRIPCIÓN 

PRECIO Analizamos el precio de la aplicación  

VERSIÓN LITE Analizamos si se dispone de versión reducida (lite) para poder probarla.. 

POSIBILIDADES DE EDICIÓN Analizamos si hay posibilidades de modificación (edición). 

TRABAJO CON CAPAS Analizamos si la aplicación permite trabajar con capas. 

FICHEROS QUE SOPORTAN Analizamos los tipos de formatos que admiten las aplicaciones. Esto nos permite 
asociarlos a las categorías de aplicaciones que ya conocemos en PC o Mac 

POSIBILIDADES DE 
ALMACENAR FICHEROS 

Analizamos si es posible almacenar los ficheros en la aplicación (dentro del  Tablet) 
o si es necesario tener espacios en entornos ajenos al Tablet (google docs, dropbox, 
skydrive,..) 

OBSERVACIONES Incluimos en observaciones, comentarios sobre alguna característica particular de la 
aplicación.  

 
Tabla 2: Parámetros a analizar de las aplicaciones estudiadas. 
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Comentario: 
Estas aplicaciones no tienen 
necesidad de usar lápiz/stylus ya que 
con los dedos se puede navegar de 
forma óptima. 

Observaciones 

 
iRhino 3D 

2,99 No No No 3dm Local Dispone de visión estereoscópica 

 
IPM Viewer 

0,00 - No No Inventor Local Posibilidad de ver animaciones de montaje 

 
3Dvia Mobile 

1,59 No No No 

3ds, obj, 
iges, 
step, 
3DXML,.. 

Red Necesita conexión wifi para poder visualizar 
modelos 

 
vueCAD 

7,99 No No No stl Local 

Para visualizar otros formatos hay que comprar 
módulos: IGES($99,99) CATIA($449,99) 
PRO/E($449,99) VDA($99,99) CGR($199,99) 
JT($199,99) 

 
goBim 

4,99 No No No gbz Local 
La aplicación requiere de alguno de los 
productos de Autodesk Revit 2010 a nivel de 
PC sobre el cual se debe instalar el exportador. 

Tabla 3: Visualizador 3D 
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Comentario: 
En todas estas aplicaciones la 
utilización de un lápiz (stylus) mejora 
las prestaciones por aportar mayor 
precisión que los dedos. 

Observaciones 

 
Sunny 3D 

0,00 - Sí No - Sí Modelador de caras/orgánico 

SculptMaster 
3D 

2,99 Sí Sí No obj Sí Modelador orgánico 

 
IDough! HD 

5,49 Sí Sí No obj Sí Modelador orgánico 

iScultor 

3,99 No Sí No obj Sí Modelador de caras con posibilidades de 
edición de vértices, aristas y caras. 

Finger3D HD 

7,99 No Sí No obj Sí Modelador de caras, con posibilidades de 
edición de vértices, aristas y caras. 

Tabla 4: Modeladores 3D 
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Comentario: 
 
En estas aplicaciones la utilización de 
un stylus mejora las prestaciones por 
aportar mayor precisión que los 
dedos. 

Observaciones 

iDraw 

6,99 No Sí Sí svg, png, 
jpg, pdf Sí 

Dispone de diferentes pinceles en formato 
vectorial. Al soportar ficheros svg, lo hace 
compatible con aplicaciones profesionales de 
ilustración (Adobe Ilustrator, Flash, Corel Draw, 
Inkscape, etc). 

iniDraw 

7,99 Sí Sí Sí svg, png Sí 
Compatible con aplicaciones profesionales de 
ilustración (Adobe Ilustrator, Flash, Corel Draw, 
Inkscape, etc). 

reeform 

7,99 No Sí No jpg, png, 
pdf Sí Permite guardar hasta 20 ficheros, pero no 

exporta ficheros en formato svg. 

iDesign 

3,99 No Sí Sí svg, png, 
jpg, pdf Sí 

Compatible con aplicaciones profesionales de 
ilustración (Adobe Ilustrator, Flash, Corel Draw, 
Inkscape, etc). 

 

11,99 Sí Sí Sí svg, png, 
jpg, pdf Sí 

Compatible con aplicaciones profesionales de 
ilustración (Adobe Ilustrator, Flash, Corel Draw, 
Inkscape, etc). 
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Paintbook 
3.2 

0,79 No Sí Sí jpeg, pdf Sí Dispone de 12 pinceles personalizables y un 
número ilimitado de capas. 

Tabla 5: Dibujo Vectorial 
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Comentario: 
En todas estas aplicaciones el uso de 
un stylus mejora la utilización de la 
misma por semejanza con el dibujo 
clásico, aproximándolo al gesto 
natural con la mano. 

Observaciones 

Sketchbook 

5,99 Sí Sí Sí psd, jpeg Sí 

Numerosos pinceles y seis capas. En la 
versión gratuita, sólo tres capas y menos 
pinceles. Permite exportar en formato psd 
(formato estándar de photoshop) 

Adobe 
Ideas 

0,00 - Sí Sí jpeg Sí 
Sólo tiene un tipo de pincel y una sola capa. 
Para disponer de diez capas tienes que 

 

 Pixels Pro 

7,99 Sí Sí Sí psd, png, 
jpeg Sí 

Múltiples opciones de selección, máscaras de 
capas, múltiples opciones de configuración de 
pincel, importación exportación en formato psd. 
La opción gratuita es totalmente funcional pero 
sólo permite guardar un fichero.  
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 Qvik 
Sketch 

0,79 No Sí No jpeg Sí 
Dispone de múltiples pinceles configurables en 
color y tamaño.  
Está conectado a red en facebook. 

 Brushes 

5,99 No Sí Sí jpeg Sí Dispone de capas y múltiples pinceles en una 
sencilla interface. 

 ArtStudio 

2,39 No Sí Sí psd, jpg, 
png Sí 

Numerosos pinceles y seis capas. Permite 
exportar en formato psd  
Dispone de varias lecciones multimedia de 
dibujo. 

 Inspire Pro  

5,99 No Sí Sí png, jpeg No Múltiples opciones de pinceles realistas. 

 Layers 

4,99 No Sí Sí psd, jpeg Sí Numerosos pinceles y capas. Compatible con 
el formato psd (estándar de photoshop) 

 ArtRage 

5,49 No Sí Sí png Sí Múltiples opciones de pinceles realistas. 

Tabla 6: Aplicaciones Raster 
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Comentario: 
En estas aplicaciones la utilización de 
un lápiz (stylus) no supone una gran 
ventaja, dado que disponen de 
utilidades de referencia a entidades y 
por lo tanto evitan el tener que 
precisar el punto de selección en 
pantalla. 

Observaciones 

Autocad 
WS 

0,00 No Sí No dwg Sí 
Obliga a la creación de una cuenta de usuario 

para poder trabajar con la aplicación. Sólo 
permite trabajar con ficheros 2D. 

FingerCad 

7,99 No Sí Sí obj, dxf Sí Permite trabajar con ficheros 2D y 3D. 

Cartomap 

15,99 No Sí Sí dwg, dxf, 
ctm Sí 

Dispone de sistema de coordenadas XYZ. 
Algunos elementos de los ficheros CAD no se 
visualizan (espacio papel, xref, sombreados 

complejos,..). 

CadTouch 
R3 

15,99 No Sí No dxf Sí Sólo permite trabajar en 2D. 

Drawvis 

11,99 Sí No No dxf Sí Funciona como un visualizador 2D en el que 
sólo permite realizar anotaciones. 

nvDxf 

7,99 Sí Sí Sí dxf Sí 
Permite trabajar con ficheros 2D y 3D con 

opciones de navegación 3d. La versión lite sólo 
permite guardar un archivo. 

Tabla 7: Aplicaciones CAD 
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