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INTRODUCCION

Los Fab Labs son espacios que surgen bajo los principios del Movimiento Maker y Ia
democratizacidon de tecnologias de diseno y fabricacién digital. Ecosistemas de 1+D
donde se generan oportunidades de creacidn e intercambio de informacidén, cono-
cimiento y cultura en evolucidon constante, a través de herramientas y procesos en
comun de open source [1]. La verdadera fortaleza de los Fab Labs no es de caracter
técnico sino social [2]. Esta comunicacidn es una exploracién preliminar de los com-
ponentes sociales que pueden tener estos entornos.
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CONCLUSIONES

— Los entornos maker pueden tener diferentes componentes sociales segun el ser-
vicio de sus causas. Son espacios potencialmente inclusivos que generan oportu-
nidades de aprender haciendo, igualdad entre pares, generacidon de soluciones
del procomun, e incluso, posibilidad de generar autoempleo.

— La comunidad maker es una estructura abierta a generar nuevas oportunidades
de aprendizaje, adaptandose a las necesidades de las personas que lo utilizan.

— Préximas cuestiones de investigacion: ;Cual es el sistema de agentes de los espa-
cios maker en Canarias? {En qué situacion se encuentran estos espacios? ¢ La
crisis sanitaria de la Covid-19 ha mejorado su divulgacion hacia la sociedad?
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CUESTION | Y PROCESO

cQué enfoques sociales se pueden
definir en los laboratorios de
diseno y fabricacion digital?

En el analisis de casos se categorizaron
SUS causas sociales en tres lineas de
actuacion.

Los procesos en el espacio

Espacios dispuesto a la experimentacién y el
aprendizaje colaborativo para la innovacién
ciudadana. Se utilizan tecnologias de disefo y
fabricacidn digital para crear prototipos y
soluciones locales. Algunos ejemplos son el
Media Lab Prado en Madrid, el Fab Lab en
Bilbao y el Citilab de Cornella en Portugal.
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En Canarias, ¢qué valoracion tienen los
profesionales del sector del Diseno y
Fabricacion Digital acerca del uso de
estos ecosistemas para la capacitacion
de colectivos vulnerables?

Con cinco entrevistas semiestructuradas, se
constata un consenso positivo de su viabilidad,
pero con la aplicacidon de variantes en el
proceso de aprendizaje. Un refuerzo de los
procesos sociales sobre los técnicos.
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Producto final = Soluciéon a una necesidad local

Ejemplos son la creacién de disenos de prdotesis open
source para su reproduccion a bajo coste en otros
paises [3] o la labor llevada a cabo ante la Covid-19 en Ia
generacidon de material sanitario de proteccién [4].

Colectivos vulnerables como hacedores
y generadores de soluciones
Programas formativos en torno al diseno y fabrica-

cion digital destinados a colectivos en situacién de
vulnerabilidad. Se favorece su inclusiéon social, par-
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ticipacidon y empleabilidad a través de la capacita- (S '
cidon en competencias digitales y personales [5]. ,
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[6] 0 el caso de Aldeas Infantiles

Como ejemplos a nivel nacional estan los .
SOS Canarrias.
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Fab Labs Fab Labs Sociales

* Tangible * Intangible

Objetivo

del proceso * Inclusidén social, capacitacion

y motivacion

- Curiosidad por el
conocimientoy la
experimentacion

* Mayor seguimiento por parte
de los monitores de taller

* Apoyo de una
comunidad de
intereses afines

Caracteristicas

del aprendizaje - Adaptacion de los contenidos

* Trabajo auténomo a las necesidades
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