
Los Fab Labs  como 
laboratorios de creación
para la inclusión social
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–  Los entornos maker pueden tener diferentes componentes sociales según el ser-
vicio de sus causas. Son espacios potencialmente inclusivos que generan oportu-
nidades de aprender haciendo, igualdad entre pares, generación de soluciones 
del procomún, e incluso, posibilidad de generar autoempleo.

–  La comunidad maker es una estructura abierta a generar nuevas oportunidades 
de aprendizaje, adaptándose a las necesidades de las personas que lo utilizan.
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cios maker en Canarias? ¿En qué situación se encuentran estos espacios? ¿La 
crisis sanitaria de la Covid-19 ha mejorado su divulgación hacia la sociedad?
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INTRODUCCIÓN
Los Fab Labs son espacios que surgen bajo los principios del Movimiento Maker y la 
democratización de tecnologías de diseño y fabricación digital. Ecosistemas de I+D 
donde se generan oportunidades de creación e intercambio de información, cono-
cimiento y cultura en evolución constante, a través de herramientas y procesos en 
común de open source [1]. La verdadera fortaleza de los Fab Labs no es de carácter 
ɎƻƬȇǣƬȒ�ɀǣȇȒ�ɀȒƬǣƏǼ١ِ�0א�٠ɀɎƏ�ƬȒȅɖȇǣƬƏƬǣȓȇ�ƺɀ�ɖȇƏ�ƺɴȵǼȒȸƏƬǣȓȇ�ȵȸƺǼǣȅǣȇƏȸ�Ƴƺ�ǼȒɀ�ƬȒȅ-
ponentes sociales que pueden tener estos entornos.
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CUESTIÓN I Y PROCESO
¿Qué enfoques sociales se pueden 
Ƴƺˡȇǣȸ�ƺȇ�ǼȒɀ�ǼƏƫȒȸƏɎȒȸǣȒɀ�Ƴƺ�
ƳǣɀƺȑȒ�ɵ�ǔƏƫȸǣƬƏƬǣȓȇ�ƳǣǕǣɎƏǼّ
En el análisis de casos se categorizaron 
sus causas sociales en tres líneas de 
actuación.
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ción digital destinados a colectivos en situación de 
vulnerabilidad. Se favorece su inclusión social, par-
ticipación y empleabilidad a través de la capacita-
Ƭǣȓȇ�ƺȇ�ƬȒȅȵƺɎƺȇƬǣƏɀ�ƳǣǕǣɎƏǼƺɀ�ɵ�ȵƺȸɀȒȇƏǼƺɀ١ِד�٠��
Como ejemplos a nivel nacional están los IƏƫ�nƏƫɀ�
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Ejemplos son la creación de diseños de prótesis open 
source para su reproducción a bajo coste en otros 
países [3] o la labor llevada a cabo ante la Covid-19 en la 
ǕƺȇƺȸƏƬǣȓȇ�Ƴƺ�ȅƏɎƺȸǣƏǼ�ɀƏȇǣɎƏȸǣȒ�Ƴƺ�ȵȸȒɎƺƬƬǣȓȇ١ِג�٠

nȒɀ�ȵȸȒƬƺɀȒɀ�ƺȇ�ƺǼ�ƺɀȵƏƬǣȒ
Espacios dispuesto a la experimentación y el 
aprendizaje colaborativo para la innovación 
ciudadana. Se utilizan tecnologías de diseño y 
fabricación digital para crear prototipos y 
ɀȒǼɖƬǣȒȇƺɀ�ǼȒƬƏǼƺɀِ��ǼǕɖȇȒɀ�ƺǴƺȅȵǼȒɀ�ɀȒȇ�ƺǼ�
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CUESTIÓN II Y PROCESO
0ȇ�!ƏȇƏȸǣƏɀً�ْȷɖƻ�ɮƏǼȒȸƏƬǣȓȇ�Ɏǣƺȇƺȇ�ǼȒɀ�
ȵȸȒǔƺɀǣȒȇƏǼƺɀ�ƳƺǼ�ɀƺƬɎȒȸ�ƳƺǼ�(ǣɀƺȑȒ�ɵ�
IƏƫȸǣƬƏƬǣȓȇ�(ǣǕǣɎƏǼ�ƏƬƺȸƬƏ�ƳƺǼ�ɖɀȒ�Ƴƺ�
ƺɀɎȒɀ�ƺƬȒɀǣɀɎƺȅƏɀ�ȵƏȸƏ�ǼƏ�ƬƏȵƏƬǣɎƏƬǣȓȇ�
Ƴƺ�ƬȒǼƺƬɎǣɮȒɀ�ɮɖǼȇƺȸƏƫǼƺɀّ
Con cinco entrevistas semiestructuradas, se 
constata un consenso positivo de su viabilidad,  
pero con la aplicación de variantes en el 
proceso de aprendizaje. Un refuerzo de los 
procesos sociales sobre los técnicos.
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a las necesidades
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