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 Resumen 

 En  la  exploración  del  diseño  de  un  proceso  de  aprendizaje  que  se  inspire  en  los  principios  maker, 
 conjugando  diseño  y  fabricación  colaborativa,  abierta  y  digital,  surge  el  primer  taller  del  proyecto  Acción 
 Veredas.  Este  taller  se  realiza  en  un  contexto  de  educación  universitaria  en  Diseño,  donde  el  tema 
 proyectual  es  la  creación  colectiva  de  una  alfombra  de  baldosas  hidráulicas  con  un  método  de  fabricación 
 híbrida.  Los  elementos  a  ilustrar  eran  los  conceptos  teóricos  del  manifiesto  maker:  hacer,  compartir, 
 aprender, participar, equipar, jugar, apoyar y cambiar. 

 En  esta  comunicación  se  aborda  la  fase  creativa  del  proceso,  donde  el  objetivo  era  crear  sinergias  entre 
 todas  las  personas  participantes  para  la  interpretación  gráfica  de  los  conceptos.  Se  llevaron  a  cabo 
 dinámicas  donde  se  integraba  el  trabajo  individual,  grupal  y  colectivo  en  el  análisis  de  documentos 
 técnicos, generación de ideas, toma de decisiones, digitalización y correlación de propuestas. 

 Como  resultado,  se  formula:  1)  una  interpretación  gráfica  de  los  principios  makers;  2)  el  co-diseño  de  una 
 alfombra  de  baldosas  hidráulicas;  y  3)  recursos  vectoriales  para  su  reproducción  y  transformación  en 
 otros formatos. 

 Como  conclusión,  los  aportes  colaborativos  permitieron  centrar  la  participación  en  la  contribución  y 
 aprendizaje  común,  incentivando  la  diversidad  de  soluciones  gráficas,  las  competencias  transversales  y  el 
 sentimiento de comunidad creativa. 
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